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Dzieje w�e�niejsze, po��tki Ery Mie�a  

podsumowanie trylogii Mitrys

�mier� króla Reingarda, ostatniego z�rodu B�ogos�awionych, zamy-
ka Er� Lwa i�rozpoczyna Er� Miecza. Wojna domowa na kontynen-
cie Elise i�kolejne próby rebelii rasy ludzkiej próbuj�cej wyzwoli� si� 
spod jarzma niewoli Semaela na kontynencie Amadal staj� si� t�em 
dla historii szamanki Winei i�zabójcy Norana. 

Wychowana w�ród Darzan Winea ko�czy nauk� u�Najstarszego 
na wyspie Orin. Z�sukcesem wype�nia Test Ostatecznego Przej�cia, 
uzyskuj�c tytu� Szarim, i�do��cza do spo�eczno�ci magów rz�dz�cych 
krain� Sid. Realizuj�c sekretn� misj� zlecon� przez arcymaga, prze-
nika przez mityczny portal Mitrys i�tra�a w�sam �rodek rozpoczyna-
j�cego si� buntu Sprzymierzonych Ras na Amadal. Staje po stronie 
sojuszu uciskanych ludzi, Ghallów oraz staraj�cych si� zachowa� 
neutralno�� Myriadów. Na czele po��czonych si� wygrywa bitw� na 
S�onecznych Równinach, w�której trakcie pokonuje w�pojedynku 
Mehona, króla Orogonów. 

Maj�cy k�opoty w�gildii zabójców Noran rusza z�zadaniem wy-
konania wyroku �mierci na tajemniczym doradcy s�u��cym Drena-
rowi – samozwa�czemu w�adcy pó�nocy Elise. W�trakcie misji to-
warzysz� mu: jego mentor Le�niad, Druwian, druid w�s�u�bie króla 
Daczys�awa, oraz pot��ny Gromir przyby�y z�kontynentu Amadal. 
W�podziemiach Twierdzy Kozia w�rami� Norana niespodziewanie 
w�era si� Drakonion, legendarny artefakt z�czasów Wojny Bogów. 
Niedaj�ca si� �ci�gn�� bransoleta kryje w�sobie straszliwego Burghala, 
który w�sytuacji zagro�enia �ycia zmienia Norana w�demonicznego 
wojownika bogów Mroku. 



Doradc� Drenara okazuje si� sam Semael, arcymag Mroku planu-
j�cy z�pomoc� wojsk podleg�ych Kronogrodowi wyruszy� ze stolicy 
pó�nocy i�podbi� kontynent Elise. W�konfrontacji z�Semaelem No-
ran nie ma �adnych szans. Aby uratowa� �ycie Le�niada, decyduje si� 
ulec szanta�owi Najmroczniejszego i�zosta� czempionem jego armii. 
Prowadzi armie Semaela walcz�ce na kontynencie Amadal z�rebe-
liantami pod wodz� Winei zwanej te� S�oneczn� Pani�. W�konse-
kwencji mierzy si� z�ni� w�bitwie Wszystkich Ras na S�onecznych 
Równinach. Nie chc�c jej zabi�, pozwala si� pokona�. Po ucieczce 
Le�niada b�d�cego zak�adnikiem w�twierdzy Nemedor, Noran do-
��cza do armii Sprzymierzonych Ras i�pomaga zdoby� warowni�, 
przyczyniaj�c si� do ostatecznego zwyci�stwa rebelii. Po podbiciu 
Nemedor, ostatniego bastionu armii Semaela, Winea zostaje królo-
w� Amadal i�ca�ego Dwu�wiata zwanego te� Eani�.

Tymczasem na kontynencie Elise wojska Drenara wspierane przez 
magi� Semaela i�okrutne komanda Darkonów z��atwo�ci� zajmuj� 
stolic� kontynentu Lwieszno oraz pokonuj� oddzia�y po�udnia. Sema-
el atakuje ostatni punkt oporu Elisejczyków na wyspie Orin, którego 
broni� g�ównie darza�scy Szarim. Mroczny arcymag daje si� jednak 
podej�� Najstarszemu, który dzi�ki podarowanemu mu przez bogi-
ni� Ea sze�cianowi wymiarów przenosi Semaela do innego �wiata. 
Odsiecz �o�nierzy pod wodz� Druwiana wraz z�oddzia�ami zgro-
madzonymi przez wata�k� Mila zapobiega zdobyciu podziemnych 
forty�kacji Orin. Armia wierna wygas�emu rodowi B�ogos�awio-
nych i�zamordowanemu królowi Daczys�awowi pokonuje formacje 
Drenara i�ko�czy wojn� domow�. Druwian zostaje namiestnikiem 
Winei pe�ni�cym s�u�b� na kontynencie Elise. W�uznaniu zas�ug Mil 
otrzymuje stanowisko namiestnika Kronogrodu po �mierci Drenara.

Nie mog�c odnale�� si� jako dziedzic B�ogos�awionej Krwi, 
Noran postanawia uda� si� do �nie�nego Azylu i�zosta� uczniem 
Bruneiry, tajemniczej czarodziejki bieg�ej w�mrocznej magii…



Fosgail Gates of the Worlds gus gèilleadh don dàn.
Otwórz Bramy �wiatów, by da� przej�cie przeznaczeniu.

(s�owa inkantacji rytua�u Sitlarów)
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